
 
 
 
 
ilasalle.com 
Offre d’emploi : Experts de contenu (plusieurs mandats) 500-20HOM-EXP 
Flexible, travail à distance ou dans nos locaux de Montréal / immédiat 
  

 
 
Ilasalle, une division du Groupe Collège LaSalle, recrute actuellement des experts de contenu pour 
participer à l'élaboration de ses nouveaux programmes en jeux vidéo : Conception-scénarisation, 
Modélisation 3D et Animation 2D/3D.  Les axes de spécialisation recherchés sont, entre autres, 
l’infographie, l’animation, la modélisation et la conception de jeux.  
 
 
Des cours tels que : 

 
574-TC1-AS 
Industrie du jeu vidéo (45h) 
 
574-TC2-AS 
Introduction au Design (45h) 
 
574-A2A-AS 
Scénarimage (45h) 
 
574-A2D-AS 
Procédés d’animation 2D (60h) 
 
574-A3A-AS 
Procédés d’animation 3D (60h) 
 

 
574-M3A-AS  
Conception de niveaux de jeu (45h) 
 
574-M2C-AS 
Modélisation de niveaux de jeu (60h) 
 
574-C3B-AS 
Conception de jeux de hasard et d’argent (45h) 
 
574-C3A-AS 
Jeux grand public (45h) 
 
574-C2D-AS 
Écriture interactive (60h) 
 
 
 
 

Il est possible de concevoir le contenu des cours dans nos bureaux ou à distance, à temps plein ou à temps 
partiel. Une équipe de concepteurs pédagogiques vous accompagneront dans votre démarche. L’important est 
qu’on vous reconnaisse comme un expert dans le domaine où vous œuvrez. 
 
Vous comptez plus de cinq années d’expérience dans l’un ou plusieurs de ces domaines et vous êtes intéressé 
à collaborer au développement de cours en ligne à diffusion internationale ? Faites-nous parvenir votre CV, 
ainsi qu’une lettre présentant vos forces et vos atouts; ceux-ci seront mis à contribution pour l’élaboration 
des cours et la transmission de vos passions. 
 

En prenant bien soin d’indiquer votre nom dans l’en-tête du message, veuillez faire parvenir vos envois (lettre 
de présentation, curriculum vitae, porte-folio et sites web) à experts@ilasalle.com 
 

 


